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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Программирование в среде Перволого»для обучающихся 3-4 классов на уровне начального общего образования составлена на основе Требований к результатам освоения программы начального общего образования Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, а также ориентирована на целевые приоритеты духовно-нравственного развития, воспитания и социализации обучающихся, сформулированные в Примерной программе воспитания.
Целью курса является  организация учебно-познавательного процесса при помощи проектной деятельности построенной на основе компьютерной среды ПервоЛого 3.0.
Основные задачи курса:
· способствовать формированию у школьников информационной и функциональной компетентности, развитие алгоритмического мышления;
· освоение среды  ПервоЛого  и стандартных команд исполнителя Черепашки;
· развитие критического мышления.
Среди проблем, обращающих на себя внимание педагогов, все большее значение приобретают те, которые связаны с поисками путей повышения качества и эффективности обучения. Одним из критериев оценки эффективности обучения является наличие интереса у учащихся.
Потребность в активной познавательной деятельности возникает в конце младшего школьного возраста. Ведущая педагогическая идея в работе с младшими школьниками – создание ситуации успеха в наиболее значимых видах деятельности, дающих возможность позитивного самоутверждения личности.
В современной дидактике одним из инновационных направлений является метод проектов. В основе метода проектов лежит развитие познавательных навыков учащихся. Также метод проектов развивает умение самостоятельно конструировать свои знания, умение ориентироваться в информационном пространстве, особенности критического мышления. Данный метод наиболее легко вписывается в учебный процесс.
ПервоЛого – это универсальная учебная компьютерная среда на базе языка Лого для дошкольного начального школьного образования. Содержит минимум надписей на экране, наличие меню, окон, красочных пиктограмм, подсказок. Включая в себя возможности текстового, графического и музыкального редакторов, ПервоЛого может успешно использоваться для изучения различных «профессий» современного компьютера и овладения его инструментарием. При работе с Лого не придется тратить время на предварительное изучение системы. Запуская программу, открывается компьютерный альбом, в котором практически сразу можно заниматься содержательной работой: рисовать картинки, создавать мультфильмы, управлять черепашками и т.д. Программа управляется с помощью простого графического меню.
Среда обучения Лого является примером новых технологий обучения, направленных на освоение средств, при помощи которых учащиеся могут самостоятельно добывать знания. В системе Лого Миры (Лого) активно используется визуализация – она может быть применена для решения задач, интересных ребенку. Лого – среда, открытая для занятий любым школьным предметом. Лого важен не как язык программирования, а как средство развития личности, познания мира. Ребенок учится анализировать любую проблему, относиться к любой ошибке не как к катастрофе, а как к тому, что следует найти и исправить.

[bookmark: _GoBack]Занятия в объеме 32 часа проводятся 1 раз в неделю.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ПРОГРАММИРОВАНИЕ В СРЕДЕ ПЕРВОЛОГО»  
Интегрированная среда ПервоЛого. Рабочее поле, инструменты, формы.
Создание альбома, знакомство с рабочим полем, инструментами, формами Черепашки, сохранение альбома.
Работа с рисунком и формами Черепашки.
Создание рисунка с использованием инструментов, создание рисунка с использованием форм Черепашки; работа с фрагментами рисунка, изменение формы Черепашки; копирование, удаление и перемещение и изменение рисунка и форм Черепашки. Создание рисунков: “Деревенский пейзаж”, “Подводный мир”, “Космос”. Создание рисунка на свободную тему.
Объекты, управление объектами (программирование черепашки).
Команды управления Черепашкой; оживление рисунка: простейший алгоритм движения объекта, создание мультипликационного эффекта; создание новых форм и оживление их; создание мультипликационного сюжета. Оживление сюжетов: “Деревенский пейзаж”, “Подводный мир”, “ Мини-проект «Пчела»”. Создание мультипликационного сюжета на свободную тему.
Взаимодействие объектов, сложные (ветвящиеся) алгоритмы.
Реагирование объектов друг на друга, реагирование объектов на цвет, управление объектами при помощи светофора; создание сложного мультипликационного сюжета. Создание мультипликационного сюжета: “Регулируемый перекресток”. Мультипликационный сюжет на свободную тему.
Работа с текстом.
Текстовое окно, размер и цвет шрифта, проверка правописания, изменение размера и перемещение текста.
Работа с графической информацией.
Использование графических файлов для создания рисунков и фона, вставка фона для листа из файла. Работа на сканере. Обучение сканированию рисунка. Использование графических файлов в проекте. Разработка проекта “Новогодняя открытка”.
Работа со звуковой информацией.
Запись звука, вставка звука из файла, прослушивание звуковой информации; создание мелодии, вставка музыки из файла, воспроизведение музыки.
Создание простейших мультимедийных проектов.
Создание мультимедийных проектов: “Деревенский пейзаж”,  “Подводный мир”, “Скачки”, “Космос”, “Домик в деревне”, “Регулируемый перекресток”,   “Фигурное катание”; кнопки, оглавление альбома, сохранение альбома.
Разработка индивидуального творческого мультимедийного проекта.

ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Изучение  курса «Программирование в среде Перволого» в3-4 классах начальной школы направлено на достижение обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного предмета.
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
· уважение к информационным результатам других людей;
· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
Метапредметными результатами изучения курса «Занимательная информатика» в 4-м классе являются формирование следующих универсальных учебных действий.
.Познавательные УУД:
· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
· выбор оснований и критериев для сравнения,  классификации объектов;
· установление причинно-следственных связей;
· построение логической цепи рассуждений.
Коммуникативные УУД:
· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
· выслушивание собеседника и ведение диалога;
· признание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою точку зрения.
Регулятивные УУД:
· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.
· самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов алгоритма
Предметные результаты 
· освоение первоначальных навыков в работе на компьютере
· получение навыка работы с различными видами информации, в т.ч. графической, текстовой, звуковой
· ознакомление с основными алгоритмическими конструкциями
· приобщение к проектно-творческой деятельности.

Формы организации и виды деятельности:
Большое внимание уделяется развитию навыков проектной деятельности. Планируется выполнение следующих типов проектов: информационные, творческие, игровые, практико-ориентированные.
На занятиях используется такая форма контроля, как оценка и защита разработанных проектов, а также участие в конкурсах проектов.


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	
	Наименование разделов и тем
	Количество часов
	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы

	1. 
	Интегрированная среда ПервоЛого. Рабочее поле, инструменты, формы. 
	1
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	2. 
	Работа с рисунком и формами Черепашки.
	3
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	3. 
	Объекты, управление объектами (программирование черепашки).
	5
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	4. 
	Взаимодействие объектов, сложные (ветвящиеся) алгоритмы.
	4
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	5. 
	Работа с текстом
	4
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	6. 
	Работа со звуковой информацией.
	1
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	7. 
	Создание простейших мультимедийных проектов.
	8
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	8. 
	Разработка индивидуального творческого мультимедийного проекта.
	4
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	9. 
	Конкурс творческих проектов в среде ПервоЛого.
	1
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	
	Итого:
	32
	





ПОУРОЧНОЕ ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№ п/п 
	Тема
	Кол-во часов
	Виды деятельности
	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы

	1.1
	Инструктаж по технике безопасности и правилам поведениям в кабинете информатики. Интегрированная среда ПервоЛого. Рабочее поле, инструменты, Закладки ПервоЛого .
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	1.2
	Графический редактор среды ПервоЛого. Создание рисунка-фона. Инструмент ШТАМП. Мини-проект «Деревенский пейзаж”
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	1.3
	Многообразие форм черепашки. Изменение форм черепашки, копирование форм. Мини-проект “Подводный мир”
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	1.4
	Создание новой формы. Копирование части рисунка в форму. Мини-проект «Каникулы в деревне»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	1.5
	Команды управления черепашкой. Команды: «Увеличься», «Уменьшись» Команды: «Иди», «Повернись» «Опусти перо», «Подними перо»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	1.6
	Команды: «Вылей краску», «Сотри рисунок» «Покажись - Спрячься», «Перед всеми – Позади всех».
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	1.7
	Анимация форм. Смена форм на месте. Мини-проект “Фигурное катание”.
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	1.8
	Перемещение черепашки. Смена форм в движении. Управление курсом движения. Мини-проект «Пчела»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	1.9
	Создание последовательности команд. Мини-проект «Космос»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	2.1
	Реакция черепашки на цвет.
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	2.2
	Одновременное выполнение команд несколькими черепашками. Мини-проект «Скачки»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	2.3
	Встреча черепашек, реакция на встречу. Мини-проект «Сказка»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	2.4
	Светофор и черепашка. Мини-проект «Регулируемый перекрёсток»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	2.5
	Создание и редактирование текстовых окон
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	2.6
	Использование текста в виде формы или значка
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	2.7
	Вставка в проект звукового файла
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	3.1
	Вставка, удаление, смена листов проекта
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	3.2
	Создание и редактирование кнопок
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	3.3
	Поиск картинок в Интернете. Проект «Времена года»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	3.4
	Проект «Времена года»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	3.5

	Проект «Закономерности»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	3.6
	Проект «Закономерности»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	3.7
	Проект «Истории Смешариков»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	3.8
	Проект «Истории Смешариков»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	3.9
	Проект «Путешествие»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	3.10
	Проект «Путешествие»
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	4.1
	Работа над индивидуальным творческим проектом
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	4.2
	Работа над индивидуальным творческим проектом
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	4.3
	Работа над индивидуальным творческим проектом
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	4.4
	Работа над индивидуальным творческим проектом
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	4.5
	Конкурс творческих проктов
	1
	Эвристическая беседа, компьютерный практикум
	ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru)

	4.6
	Конкурс творческих проектов
	1
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