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Информатика. 10–11 классы. Базовый и углубленный уровни: методическое пособие / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.



Бийск, 2023
ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Курс информатики в 10-11 классах рассчитан на продолжение изучения информатики после освоения основ предмета в 7-9 классах Систематизирующей составляющей предметной и образовательной области информатики является единая содержательная структура, включающая следующие разделы:
1. Основы информатики.
2. Алгоритмы и программирование.
3. Информационно-коммуникационные технологии.
Согласно ФГОС, учебные предметы, изучаемые в 10-11 классах на базовом уровне, имеют общеобразовательную направленность. Следовательно, изучение информатики на базовом уровне в старших классах продолжает общеобразовательную линию курса информатики в основной школе. Опираясь на достигнутые в основной школе знания и умения, курс информатики для 10-11 классов развивает их по всем отмеченным выше четырем разделам образовательной области. Повышению научного уровня содержания курса способствует более высокий уровень развития и грамотности старшеклассников по сравнению с учениками основной школы. Это позволяет, например, рассматривать некоторые философские вопросы информатики, шире использовать математический аппарат в темах, относящихся к теоретическим основам информатики, к информационному моделированию.
Через содержательную линию «Моделирование» (входит в раздел теоретических основ информатики) в значительной степени проявляется метапредметная роль информатики. Здесь решаемые задачи относятся к различным предметным областям, а информатика предоставляет для их решения свою методологию и инструменты. Повышенному (по сравнению с основной школой) уровню изучения вопросов информационного моделирования способствуют новые знания, полученные старшеклассниками при изучении других дисциплин, в частности, математики.
В разделах, относящихся к информационным технологиям, ученики приобретают новые знания о возможностях ИКТ и навыки работы с ними, что приближает их к уровню применения ИКТ в профессиональных областях. В частности, большое внимание в курсе уделяется развитию знаний и умений в разработке баз данных (БД). В дополнение к курсу основной школы изучаются методы проектирования и разработки реляционных БД и приложений к ним. Рассматриваемые задачи дают представление о создании реальных производственных информационных систем.
Линия алгоритмизации и программирования является продолжением изучения этих вопросов в курсе основной школы. Новым элементом является знакомство с основами языка Python, которые является не только учебным языком, но и широк используется в практической деятельности ведущих ИТ-компаний. Развиваются умения и навыки решения на компьютере типовых задач обработки информации путем программирования.
В разделе социальной информатики на более глубоком уровне, чем в основной школе, раскрываются проблемы информатизации общества, информационного права, информационной безопасности. 
Методическая система обучения базируется на одном из важнейших дидактических принципов, отмеченных в ФГОС — деятельностном подходе к обучению. Каждая учебная тема поддерживается практическими заданиями, среди которых имеются задания проектного характера. Источником для самостоятельной учебной деятельности школьников являются общедоступные электронные (цифровые) обучающие ресурсы по информатике. Эти ресурсы могут использоваться как при самостоятельном освоении теоретического материала, так и для компьютерного практикума.
Преподавание информатики на базовом уровне может происходить как в классах базового общеобразовательного обучения, так и в классах самых разнообразных профилей. В связис этим курс рассчитан на восприятие учащимися как с гуманитарным, так и с естественнонаучным и технологическимскладом мышления. 
МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ
В средней школе изучение предмета «Информатика» на базовом уровне осуществляется в объеме 68 часов (1ч/нед. в 10 классе и 1 ч/нед. в 11 классе).
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ПО ПРЕДМЕТУ «ИНФОРМАТИКА».
Личностные результаты
сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;
сформированностьнавыков сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности; 
Бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и психологическому здоровью каксобственному, так и других людей, умение оказывать первую помощь.
Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественнойдеятельности; осознанный выбор будущей профессии возможностей реализации собственных жизненныхпланов.
Метапредметные результаты
1. умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях; 
умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты; 
готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;
Владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения.
Предметные результаты
1. сформированность представлений о роли информации и связанных сней процессов в окружающем мире;
владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов; 
владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;
владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ;
Владение компьютерными средствами представления и анализа данных
Сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации. Сформированность понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
(для 11 класса базового уровня, 34 часа)
Информация и информационные процессы
Передача данных. Скорость передачи данных. 
Информация и управление. Кибернетика. Понятие системы. Системы управления. 
Информационное общество. Информационные технологии. Государственные электронные сервисы и услуги. Электронная цифровая подпись (ЭЦП). Открытые образовательные ресурсы. Информационная культура. 
Стандарты в сфере информационных технологий. 
Моделирование
Модели и моделирование. Иерархические модели. Сетевые модели. Модели мышления. Искусственный интеллект. Адекватность. 
Этапы моделирования. Постановка задачи. Разработка модели. Тестирование модели. Эксперимент с моделью. Анализ результатов. 
Математические модели в биологии. Модель неограниченного роста. Модель ограниченного роста. 
Базы данных
Многотабличные базы данных. Ссылочная целостность. Типы связей. 
Таблицы. Работа с готовой таблицей. Создание таблиц. Связи между таблицами. 
Запросы. Конструктор запросов. Критерии отбора. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля. Запрос данных из нескольких таблиц. 
Формы. Простая форма. 
Отчёты. Простые отчёты. 
Создание веб-сайтов
Веб-сайты и веб-страницы. Статические и динамические веб-страницы. Веб-программирование. Системы управления сайтом. 
Текстовые веб-страницы. Простейшая веб-страница. Заголовки. Абзацы. Специальные символы. Списки. Гиперссылки. 
Оформление веб-страниц. Средства языка HTML. Стилевые файлы. Стили для элементов. 
Рисунки, звук, видео. Форматы рисунков. Рисунки в документе. Фоновые рисунки. Мультимедиа. 
Блоки. Блочная вёрстка. Плавающие блоки.
Динамический HTML. «Живой» рисунок. Скрытый блок. Формы. 
Обработка изображений 
Ввод изображений. Разрешение. Цифровые фотоаппараты. Сканирование. Кадрирование. 
Коррекция изображений. Исправление перспективы. Гистограмма. Коррекция цвета. Ретушь. Работа с областями. Выделение областей. Быстрая маска. Исправление «эффекта красных глаз». Фильтры. 
Многослойные изображения. Текстовые слои. 
Анимация. 
Векторная графика. Примитивы. Изменение порядка элементов. Выравнивание, распределение. Группировка. 
Трёхмерная графика
Понятие 3D-графики. Проекции. 
Работа с объектами. Примитивы. Преобразования объектов. 
Сеточные модели. Редактирование сетки. 
Материалы и текстуры. 
Рендеринг. Источники света. Камеры.






ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
Базовый уровень, по 1 часу в неделю в 11 классе (всего 33 часа)

	№
	Тема
	Количество часов

	Основы информатики

	1. 
	Информация и информационные процессы
	3

	Информационно-коммуникационные технологии

	2. 
	Моделирование
	3

	3. 
	Базы данных
	5

	4. 
	Создание веб-сайтов
	6

	5. 
	Графика и анимация
	5

	6. 
	3D-моделирование и анимация
	5

	
	Итого:
	27

	
	Резерв
	6

	
	Итого по всем разделам:
	33




ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
[bookmark: _GoBack]Базовый уровень, по 1 часу в неделю
11 класс (34 часа)
	№
	Тема
	Кол-во
Часов
	Учебная
неделя
	Тип
Урока
	Виды деятельности
	Оборудование
	ДЗ

	1. 
	Передача данных
	1
	1
	Урок общеметодологической направленности
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§2.Передача данных. Тест № 3

	2. 
	Системы
	1
	2
	Урок открытия нового знания
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§4.Информация и управление. Тест № 5

	3. 
	Информационное общество
	1
	3
	Урок открытия нового знания
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§5.Информационное общество. Проект

	4. 
	Модели и моделирование
	1
	4
	Урок открытия нового знания
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§6.Модели и моделирование. Тест № 6

	5. 
	Этапы моделирования
	1
	5
	Урок открытия нового знания
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§9. Этапы моделирования. ПР № 8. Математическое моделирование

	6. 
	Математическиемодели в биологии
	1
	6
	Урок общеметодологической направленности
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§11. Математическиемодели в биологии. ПР № 10. Моделирование развития популяции

	7. 
	Многотабличныебазы данных
	1
	7
	Урок общеметодологической направленности
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§13. Введение§14. Многотабличныебазы данных. Тест № 7, Тест № 8

	8. 
	Таблицы
	1
	8
	Урок открытия нового знания
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§16. Таблицы. ПР № 16. Созданиебазы данных

	9. 
	Запросы
	1
	9
	Урок открытия нового знания 
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§17. Запросы.ПР № 17. Запросы

	10. 
	Формы
	1
	10
	Урок рефлексии
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§18. Формы. ПР № 19. Формы дляввода данных

	11. 
	Отчёты
	1
	11
	Урок рефлексии
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§19. Отчёты. ПР № 21. Отчёты

	12. 
	Веб-сайты и веб-страницы
	1
	12
	Урок открытия нового знания
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§22. Веб-сайты и веб-страницы. Тест № 9

	13. 
	Текстовые веб-страницы
	1
	13
	Урок открытия нового знания
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§23. Текстовые веб-страницы. ПР № 24. Текстоваявеб-страница

	14. 
	Оформление веб-страниц
	1
	14
	Урок открытия нового знания
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§24. Оформление веб-страниц. ПР № 25. Оформлениестраницы

	15. 
	Рисунки, звук, видео
	1
	15
	Урок открытия нового знания
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§25. Рисунки, звук, видео. ПР № 27. Вставка рисунков

	16. 
	Блоки
	1
	16
	Урок открытия нового знания
	Работа с учебником, работа на компьютере
	ПК  учителя, мультимедийный проектор, экран, ПК учащихся
	§27. Блоки. ПР № 30. Блоки

	17. 
	ДинамическийHTML
	1
	17
	Урок открытия нового знания
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Отчет о выполнении реализуемой учебной программы по содержанию  по         ( указать предмет)
Учитель           _______________________
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Класс               ______________________
Количество часов:   в неделю – часа; в год – часов
Программа       ______________________________________
Учебник           _______________________________________
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